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                               



  


5                                


  


6 Fanfare q = 208


                         


  
 


       

9

                             
                                  

Philip Kim
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Waltz q = 168

Super Mario Brothers: Underwater
水中

Kondo Koji
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March, 2007
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
p
                        

         
        

9

                     
   

                    

17

   
    

cresc.

          
         

     
  

     

25

               
dim.

    

 

   
  

  
  


 

         
Slower and grandioso 

33


p

          


  

  



  

 
 

          

 
 

mf

 
     

     
   

Philip Kim
Text Box
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40




    



  


   




  

     
 

 


 
     

     
     

     
    

    

46

 


  

 
  

       
  


    


 



     

     
     

           
   

52


cresc.

 
  

  
     

    
   



 

 
  


 

     
     

                 
   

58

 
    

   


          

  





       

     
       

 
    

p  accel.  e cresc.

    

64

  


  


 

   

     


  


 

 

    


 

  


 



 
 
    ff


 

                
molto rall.

  
 
  


     


 





 

2
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Super Mario Brothers: Short Motif
短いモチーフ　

無敵Starman 






Kondo Koji
Transcribed/Arranged by Philip Kim

March, 2007
pskim71@gmail.com

http://www.pypstudio.com
http://members.sibeliusmusic.com/pskim




         
        




     
      

     
      




1 March q = 144
ゲームオーバーGame Over 








mf

      
            


 

3 3

                 
f

   
7

 


 


 

   
 

 




 


 

  
3

 
        


   

   
        



1
コースクリアLevel Clear 


f
   

   
       

          3

3

3

3

3

3 3

    
                      

3 3 3 3 3 3 3




1
ワールドクリアWorld Clear 

                    


f

                     
4

                        

                         
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